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Simulation ae?

Mit der Simulation prifen Sie Ihre Frasdaten. Die CNC Simulation visualisiert die programmierten NC
Fraswege wahlweise in 2D oder in 3D.

Simulation X ' Angeboten werden eine 2D Simulation mit der Fraser

Mittellinie oder der breiten Fraserspur, die 2D Simulation auf
2D Simulation einer Form und das virtuelle 3D frésen.

.g Simulat. auf Form

'3 Virtuelles 3D frasen

2D Simulation

Die 2D Simulation zeigt Fraswege auf der ebenen Flache. Diese Simulation ist geeignet fur flache
Arbeiten wie Schilder, Frontplatten u.a.

2D Simulation %

fF Breite FrSpur
=  keine Leerwege
¥&  Vorschubfaktor: 1
v, start
Breite Fr Spur/ Auswahl der Fraswegdarstellung.
Fr Mittelline: Breite Fr Spur zeigt die Fraser - Spur auf Héhe der
Materialoberflache.
Fr Mittelline zeigt die Fraser - Mittellinie (Drahtmodell).
keine Leerwege / Aus- und Einschaltung der Leerweg Visualisierung (PosA).

zeige Leerwege:

Vorschubfaktor [0,1..20]:  Mit dem Vorschubfaktor kann die Visualisierungsgeschwindigkeit

Foed tactor 1.000 angepal’t werden. Der Vorschubfaktor kann im Bereich 0,1..20
. ’ = gewahlt werden. Der Wert 1 zeigt die originale
G: Bearbeitungsgeschwindigkeit (Vorschub) des Werkzeuges. Werte < 1
verlangsamen die Anzeige, Werte > 1 beschleunigen die Anzeige.
Der Vorschubfaktor kann auch wahrend der Anzeige verandert
frs: ol werden. Dazu driicken Sie die Taste <F2>.Die Simulation stoppt und
FWi: 30.000 | der Vorschubfaktor kann geéndert werden.
FrK: 0.0'D'Di
FEt: 1.200,
VXY: 2200
off: 0.500,
Res: 0.893,
Kl
Fakt: 1.000
Start: Mit Start beginnt die Anzeige.

Simulation 1



Simulat. auf Form

Diese zeigt wie die 2D - Simulation Fraswege auf Flachen. Vor der Simulation wird jedoch ein Relief
der Frasdaten erzeugt. Somit kdénnen Sie die Bearbeitung auf dem virtuellen Werkstuck visualisieren.
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IF Breite FrSpur

=  keine Leerwege

¥, Vorschubfaktor: 1
¥ Qualitstsstufe: normal
. Rendern: JA
€ Farben

¢  Start

Simulation auf Relief

Simulation auf gerendertem Relief

Breite Fr Spur/
Fr Mittelline:

keine Leerwege /
zeige Leerwege:

Vorschubfaktor [0,1 .. 20]:

Feed factor
0.1
| |

1.000
20

Fakt:

1.000

Qualitatsstufe:

Rendern JA / Nein:

Farben:

Start:

Simulation

Auswahl der Fraswegdarstellung.

Breite Fr Spur zeigt die Fraser - Spur auf Héhe der
Materialoberflache.

Fr Mittelline zeigt die Fraser - Mittellinie (Drahtmodell).

Aus- und Einschaltung der Leerweg Visualisierung (PosA).

Mit dem Vorschubfaktor kann die Visualisierungsgeschwindigkeit
angepaldt werden. Der Vorschubfaktor kann im Bereich 0,1..20
gewahlt werden. Der Wert 1 zeigt die originale
Bearbeitungsgeschwindigkeit (Vorschub) des Werkzeuges. Werte < 1
verlangsamen die Anzeige, Werte > 1 beschleunigen die Anzeige.

Der Vorschubfaktor kann auch wahrend der Anzeige verandert
werden. Dazu driicken Sie die Taste <F2>.Die Simulation stoppt und
der Vorschubfaktor kann geadndert werden.

Einstellung der Qualitatsstufe fur das Hintergrundrelief.

'sehr fein', 'fein’, 'normal’, 'mittel’, 'grob’, 'sehr grob'.

Neben der Oberflachenqualitat ist die Vorberechnungszeit fir das
Relief von dieser Einstellung abhangig.

JA: Das Hintergrundrelief wird zusatzlich gerendert.

Farbenauswahl fur das Hintergrundrelief oder das gerenderte
Hintergrundbild.

Mit Start wird zunachst das Hintergrundrelief berechnet (Anzeige
Calculate Relief), danach beginnt die Frasweganzeige.



Virt. 3D frasen

g

Das virtuelle 3D frasen macht die Abarbeitung von 3D -Daten aus Relief, Projektionen oder
Ausspitzberechnungen sichtbar. Der Materialabtrag in der 3D-Maschinensimulation wird in Echtzeit
am Modell gezeigt. D.h. das Werkstlick entsteht vor lhren Augen.

Das virtuelle Frasen ist besonders fiir hohe Auflosungen, hohe Vorschiibe und Rendern sehr
rechenaufwendig. Fir diese Darstellung wird ein leistungsfahiger Rechner mit schnellem

Mehrkernprozessor bendtigt.

Virtuelles 3D frasen X|

normal

normal

1

JA

¥2,  Vorschubfaktor:

E Qualitatsstufe 2D:

F  Qualitatsstufe 3D:

&, Rendern:

€ Farben

¢ Start
Vorschubfaktor [0,1 .. 20]:

Feed factor 1.000

0,1 20

Total [m]: 170.57
Processed [m]: 168.83
Time: 01:18:32
Feed @ [m/min]: 2.00

In use [%]: 119/209

Qualitatsstufe 2D:

Qualitatsstufe 3D:

Rendern JA / Nein:
Farben:

Start:

Simulation

Mit dem Vorschubfaktor kann die Visualisierungsgeschwindigkeit
angepal’t werden. Der Vorschubfaktor kann im Bereich 0,1..20
gewahlt werden. Der Wert 1 zeigt die originale
Bearbeitungsgeschwindigkeit (Vorschub) des Werkzeuges. Werte < 1
verlangsamen die Anzeige, Werte > 1 beschleunigen die Anzeige.

Der Vorschubfaktor kann auch wahrend der Anzeige verandert
werden. Dazu driicken Sie die Taste <F2>. Die Simulation stoppt und
der Vorschubfaktor kann geandert werden.

Einstellung der Relief - Qualitatsstufe.

'sehr fein', 'fein’, 'normal’, 'mittel’, 'grob’, 'sehr grob'.

Neben der Oberflachenqualitat ist die Berechnungszeit von dieser
Einstellung abhangig. Feine Einstellungen erhéhen die Rechenzeit
und kénnen zu ruckelnden Bewegungen fihren.

Einstellung fir 3D Bewegungen.

'sehr fein', 'fein’, 'normal’, 'mittel’, 'grob’, 'sehr grob'.

Mit grober Einstellung werden Treppen in 3D - Bewegungen sichtbar.
Mit feiner Einstellung werden die Treppen kleiner bis unsichtbar, aber
die Berechnungszeit nimmt zu.

JA: Das Relief wird zusatzlich gerendert.

Farbenauswahl fir das Relief oder das gerenderte Bild.

Mit Start beginnt die Anzeige der 3D Bearbeitung.



